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Development of a histology application adapted to mobile devices
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Resumo: Esta pesquisa € parte integrante de um projeto de extensdo que visa 0
desenvolvimento de um aplicativo de Histologia para o acesso via dispositivos méveis. Sera
apresentado todo o processo de desenvolvimento de um software, incluindo as etapas:
extracao de requisitos, especificacdo, projeto, modelagem, implementacéo e testes.

Palavras-Chave: Software. Desenvolvimento. Histologia. Educacao

Abstract: This research is an integral part of an extension project aimed at developing a
Histology application for access via mobile devices. The entire process of software
development will be presented, including the steps: requirements extraction, specification,
design, modeling, implementation and testing.
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INTRODUCAO
Um processo de software pode ser visto como o conjunto de atividades, métodos,
praticas e transformacfes que guiam pessoas na producdo de software. Um processo eficaz
deve, claramente, considerar as relagbes entre as atividades, os artefatos produzidos no
desenvolvimento, as ferramentas e os procedimentos necessarios e a habilidade, o treinamento
e a motivagéo do pessoal envolvido (FALBO, 2005).
O desenvolvimento de um software segue as etapas: extragdo de requisites,
especificacdo de requisites, analise de requisites, projeto, modelagem, desenvolvimento,
validagdo e evolucdo (manutencdo). Deve-se ressaltar que todas as etapas sdo de extrema

importancia para o desenvolvimento de um software.
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S A
O desenvolvimento deste artigo tem como base o trabalho de pesquisa desenvolvido

em conjunto pelos cursos de Biomedicina e Ciéncia da Computacdo, cujo objetivo é
desenvolver um aplicativo para dispositivos mdveis que possibilitara o estudo da disciplina
de Histologia via dispositivos mdveis, onde o a académico terd acesso a informacbes dos
tecidos biologicos a sua disposicdo. Serdo descritas as seguintes secdes: engenharia de
software e o processo de desenvolvimento, metodologia, resultados, consideracdes e,

finalmente as referéncias.
ENGENHARIA DE SOFTWARE E O PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO

Um dos grandes desafios enfrentados no ensino da Engenharia de Software (ES)
atualmente é suprir a necessidade de uso de métodos de ensino que permitam tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais efetivo (Santos et al. 2008). A aceleracdo das
inovacdes tecnoldgicas também tem representado um desafio para o ensino em ES (Chen et al.
2008). Em funcdo disso, a forma tradicional de ensino excessivamente centrada no professor,
faz com que falte aos estudantes oportunidades para aplicacdo pratica dos conceitos (Chen et
al. 2008) (Shaw e Dermoudy 2005). Uma forma de melhorar a situacdo € através do uso de
métodos de ensino alternativos, como, estudos de caso, atividades realizadas em projetos de
empresas do ramo, jogos (cartas, tabuleiro, computador, etc.), simuladores, entre outros.
Recentemente, criou-se a expectativa de que jogos educacionais sejam um meio bastante
vantajoso (Prensky 2001). Em geral, tais jogos sdo desenvolvidos em ambientes educacionais
para serem utilizados como complemento as aulas de determinados assuntos. S&o
desenvolvidos para terem, além do fundamento educacional, elementos relativos a jogos como
contexto, objetivos, regras, feedback, competicdo e interacdo (PRENSKY 2001).

O processo de ensino e aprendizagem de ES tem passado por questionamentos
(Hilburn; Towhidnejad, 2007). A academia usualmente ensina conceitos e fundamentos de ES
através de disciplinas teoricas, com aulas expositivas e leituras complementares, que
contemplam a competéncia pratica mediante o desenvolvimento de um pequeno projeto em
um curto espaco de tempo (HUANG; DISTANTE, 2006).
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METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida nas seguintes etapas:

Etapa 1 — Estudo tedrico:

e Processo de desenvolvimento de um software;
elonic Framework;

Etapa 2 — Modelagem

eCriacdo das imagens;
eConstrucdo das telas;
Etapa 3- Desenvolvimento
e Implementacdo das funcionalidades

Etapa 4 — Validacéo;

e Aplicacdo de testes iniciais do tipo caixa branca;

Para o desenvolvimento do aplicativo movel esta sendo utilizado os conceitos de ES,
como levantamento das necessidades do cliente (aluno), definicdo dos requisitos, avalicdo de
viabilidade do projeto, documentacdo dos procedimentos, escolha de metodologia de
desenvolvimento e testes das funcionalidades.

Para o levantamento das necessidades foram realizadas reunides com os académicos
envolvidos no projeto e professores coordenadores para entender a necessidade do projeto e
também ferramentas e metodologias utilizadas.

A definicdo dos requisitos do software que esta em desenvolvimento foi feito através
de uma lista de prioridades ap6s profunda analise de requisitos, na qual esta definido o que o
aplicativo terd, limitagdes e tempo de desenvolvimento.

A avaliacdo de viabilidade foi estudada se existem solucGes desenvolvidas que
contemplem a necessidade do projeto, verificacdo de frameworks, levantamento de recursos
humanos para a realizacdo das tarefas, quais tecnologias utilizadas como, framework,
linguagem de programacéo, banco de dados.

Estdo sendo aplicadas metodologias ageis, com entregas em partes, e avaliagdo a
aprovacéo por partes, para que a corre¢do ou alteracdo seja mais simples e de uma forma mais
rapida.

Os testes estdo sendo realizados por todos os envolvidos no projeto, também em partes

com referéncias a metodologia Scrum.
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Alguns principios utilizados;

e Principio da Abstracdo: Separar 0s aspectos especificos para a resolucdo de
determinada tarefa.

e  Principio dividir para conquistar: Dividir o problema em partes menores, ir
resolvendo e depois integrar em um todo.

e  Principio da Ocultacdo Ocultar informagdes ndo esséncias para a resolucdo de

determinado problema.

DESENVOLVIMENTO E RESULTADOS

O aplicativo esta sendo desenvolvido com o lonic Framework é uma estrutura de
desenvolvimento mdvel de alto desempenho que contém um host de componentes moveis
otimizados para ajudar a construir rapidamente aplicativos moveis atraentes e faceis de usar.
Ele inclui recursos comportamentais para navegacdo mdvel otimizada, rolagem, menus
laterais e gerenciamento de teclado; modulos de CSS para formulérios, bot6es, listas e layout
genérico; e mais de 700 icones. O lonic possui recursos adicionais para a criacdo de
aplicativos hibridos que usam a estrutura Apache Cordova.

O lonic suporta iOS 6+ e Android 4.0+, abrangendo 98% de dispositivos iOS e 90%
de dispositivos Android. Usando essa estrutura, é possivel criar rapidamente ambos 0s
aplicativos hibridos simples e complexos (IBM - DeveloperWorks, 2016). A Figura 1 ilustra a

a tela do aplicativo com a codificacéo criada.
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Figura 1- Tela inicial do aplicativo
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Fonte: Elaborado pelo Autor

A Figura 2 mostra a interface grafica gerada.

Figura 2 —Interface gerada

Histologia

Bem - Vindo!

Fonte: Elaborado pelo Autor
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A Figura 3 apresenta 0 menu de opcdes relacionado a pesquisas no aplicativo: tecido
epitelial, tecido conjuntivo, tecido nervoso, tecido muscular, tecido adiposo, tecido sanguineo,

tecido cartilaginoso e tecido 0sseo.

Figura 10 — Menu de Opgdes

Inicio

Tecido Epitelial
Tecido Conjuntivo
Tecido Nervoso
Tecido Muscular
Tecido Adiposo
Tecido Sanguineo
Tecido Cartilaginoso

Tecido Osseo

Fonte: Elaborado pelo Autor

Apo6s definidas metodologias e recursos, foi iniciado o desenvolvimento, onde foram
obtidos resultados satisfatérios até o momento.
Serdo desenvolvidos testes do tipo caixa branca e caixa preta. Os testes caixa branca

(ja foram aplicados) sdo aqueles realizados pelo programador, ou seja, testes a fim de verificar
6
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a sintaxe do codigo, testes de unidade, 16gica, fungdes implementadas. Os testes do tipo caixa

preta estdo sendo realizados por académicos integrantes do projeto.
CONSIDERACOES FINAIS

As novas tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida e cotidiano das pessoas e
principalmente da nova gera¢do de académicos, mudando e transformando o cotidiano de
todos. Considerando as limitagdes do modelo de ensino tradicional, como por exemplo, o
comprometimento da qualidade das laminas, a falta de microscopios devido ao grande niamero
de académicos e o tempo curto para o estudo (Dowing, 1995; Harris, 2001; Kumar, 2004), o
presente projeto se justifica por pretender ampliar as possibilidades no processo de ensino-
aprendizagem e assim melhorar a qualidade do ensino, tendo como intuito criar um aplicativo
moével, complementar a metodologia desenvolvida em sala de aula, expandindo o
conhecimento na disciplina de Histologia, onde podera ser encontrado imagens de laminas em
alta qualidade, visualmente limpas, focadas e bem iluminadas, com uma identificagcdo precisa

de suas estruturas e textos de apoio.
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